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Osa-hankkeet

2.3 Uusien tuotesukupolvien käyttäjien kognition huomioivat kehittämisperusteet (Pertti Saariluoma)

3.1 Industrial ICT & Paper ICT Centre (Pekka Neittaanmäki)

3.1.1. Virtual reality in collaborative modelling and design,

3.1.2. Human performance in simulation environment
3.1.3. Semantic Web and industrial ontologies

3.2 Peer-to-Peer Computating (Jarkko Vuori)

4. Tulevaisuuden liiketoimintamallit, FBM (Minna Mattila)

I. Digiraha

II. Mobiilipalvelut

III. Saumaton käyttö

IV. Ikääntyvä mobilisti

V. WMIS

